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LE KITESWAP : DEFINITIONS 
Par lôinterm®diaire de 1, 2, 3 ou 4lignes un pilote commande les évolutions, en plein air 

(outdoor) ou en salle (indoor), dôun cerf-volant. 

Cet ensemble pilote, ligne et cerf-volant est un équipage.  

KiteSwap, traduit mot à mot, signifie permutation (swap) cerf-volant  (Kite). 

Le KiteSwap est un langage permettant de transcrire sur le papier les différents Swap 

(permutations) composant un ballet. 

Swap : 8 postures de bases du cerf-volant sont définies, un Swap est la transcription des 

mouvements du cerf-volant, ces mouvements peuvent être réalisé sans que le cerf-volant 

change de posture ou au contraire quôil y est une permutation de postures. 

Les swaps sont les lettres de  lôalphabet qui compose le KiteSwap. 

Les figures : sont des séquences de Swap qui forment un tout (la figure), une figure est donc 

un mot du KiteSwap, les figures peuvent °tre compos®es dôun swap (minimum) ou de 

plusieurs swaps.  

Les enchaînements : côest une suite de figures, côest une phrase du KiteSwap une suite 

dôencha´nements compose un ballet. 

 

Le KiteSwap est une transcription qui sôappuie sur lôanalyse des interactions internes de 

lô®quipage et de celui-ci  avec son environnement extérieur. 

Le KiteSwap livre une synthèse de toutes ces interactions au travers de successions de Swap, 

comme lôexemple ci dessous. 

90 90 270 270 

H 7 7 H 

S Dl B P 

1 
 

1 
 

1 
 

1 
 

I I I I I X I X 

Ź Ź Ź L Ź L ŷŹ ŷŹ 

Ź  

 

 

0    0   0    0 

 



 

KITESWAP

  
 

 

3 

 

A lôimage de ce quôest le solf¯ge pour la musique, le  KiteSwap est un langage universel 

permettant dô®crire la partition de ballets acrobatiques, artistiques ou encore de Freestyle. 

Le KiteSwap est aussi un outil pédagogique ouvert à tous et ne concerne pas que les seuls 

pilotes de cerf-volant. 

Le KiteSwap est un langage pr®vu pour lô®change entre personnes de nationalit®s différentes 

et donc de langues diff®rentes, côest dans cette perspective que pour lô®laboration des codes 

constituant le vocabulaire KiteSwap il a été de choisi de recourir à des mots anglais. 
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PRESENTATION DES ELEMENTS FONDAMENTAUX DU 
KITESWAP 
Les informations contenues dans un Swap se répartissent de la manière suivante :  

position du cerf-volant dans la fenêtre de vol Ÿ 270  

Hauteur et état du cerf-volant Ÿ 7  

Posture du cerf-volant Ÿ B  

Longueur relative des lignes Ÿ 1 
 

Ŷ Alignement des 

lignes 

Etat de la  ligne gauche Ÿ I X Ŷ état ligne droite 

Action sur la ligne gauche Ÿ Ź L Ŷ action/ligne droite 

Déplacement des points de commandesŸ 

 

 

Localisation au sol des points de commandes Ÿ  0   

 

Un Swap est composée de 8 « étages » les 3 étages du haut du swap contiennent les 

informations relatives au cerf-volant,  

270 

7 

B 

 

Les 3 étages centraux donnent les informations sur les lignes 

1 
 

I X 

Ź L 
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Enfin, les 2 étages du bas  concernent les points de commandes (le pilote) 

 

 0  

 

Cette structure en 3 parties est reprise dans cette présentation avec une 1
ère

 section traitant de 

la fenêtre de vol, des hauteurs et états et enfin des postures du cerf-volant.  

La 2
ème

 section traitera des lignes et la 3
ème

 des points de commandes. 

SECTION N°1 : LE CERF-VOLANT 

LA FENETRE DE VOL 

Une plage de sable fin, une surface herbeuse, un parking ou encore un gymnase offrent un 

espace de vol. Les évolutions de lô®quipage et plus précisément du cerf-volant dans lôespace 

définissent la fenêtre de vol du cerf-volant. 

Lô®quipage, en supposant que les lignes sont rigides, peut être assimilé à une sphère dont le 

diamètre est la longueur des lignes, une extr®mit® dôune ligne est accroché au cerf-volant et 

lôautre extr®mit® est saisie par le pilote, sch®matique lô®quipage peut être représenté de la 

manière suivante : 

  

En bleu le cerf-volant et en rouge le pilote 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lô®quipage ®volue dans un espace de vol. 
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Cet espace est en théorie infini mais limité par le sol de la manière suivante : 

Le sol en jaune et la ½ sphère « cachée » en vert 

Maintenant en positionnant lô®quipage dans lôespace de vol nous obtenons le schéma suivant :  

 

 
 

 

 

 

Toutefois pour un espace de vol infini lô®quipage nôoccupe pas tout lôespace disponible et le 

pilote parcourt des distances au sol ± grandes. 
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Cette situation met en évidence une fenêtre de vol qui est une demi-sphère tronquée : 

 

 
Cependant si cette représentation est exacte pour la pratique du cerf-volant en salle, pour le 

cerf-volant de plein air il faut tenir compte du vent qui, selon sa force réduit la fenêtre de vol : 

 

 
 

 

Lôorientation de la fenêtre de vol 

Afin de d®crire la fen°tre de vol en tant quôobservateur nous nous sommes plac®s ¨ un endroit 

fixe et précis par rapport à la fenêtre de vol : 

Cet endroit précis, ou lôobservateur se place, devient ®galement pour le pilote de lô®quipage 

un point de repère fixe, par convention il est appliqué à la fenêtre de vol  INDOOR le 

syst¯me dôorientation suivant : 
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Cette surface orientée est ensuite découpée en zone  

 

 
 

 

8 zones sont ainsi définies à noter que le point 0 est la limite entre les zones 45° et 360° mais 

aussi que ces zones sont à la périphérie de la fenêtre de vol, le « diamètre » de la fenêtre varie 

en fonction  de la longueur des lignes. 

Pour la fenêtre de vol  OUTDOOR ces zones sont ramenées au nombre de 4 (action 

réductrice du vent) 
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Il faut souligner le changement de point r®f®rence pour la fen°tre de vol outdoor, côest la 

direction du vent qui détermine le point 0 ¨ partir duquel est donn®e lôorientation de la fen°tre 

de vol 

LES HAUTEURS ET ETATS 

Sur les schémas ci-dessus apparaissent  2 hauteurs particulières de la fenêtre de vol : le zénith 

et le nadir  

Le zénith est la hauteur maximale de la fenêtre de vol atteinte par le cerf-volant quand les 

lignes sont tendues. 

Le nadir est la hauteur au sol. 

Les hauteurs interm®diaires sont nombreuses, côest pourquoi la fen°tre de vol est divis®e en 

zone délimitées par des hauteurs particulières. 

Il est évident pour une longueur de ligne égale que le z®nith dôun ®quipage conduit par un 

pilote de 2 m  est plus haut que le z®nith dôun ®quipage conduit par une personne de 1.10 m.  

Côest pour cette raison que des points particuliers sur le pilote sont pris comme r®f®rence, ces 

points sont : 

La hauteur au niveau de la ceinture 

La hauteur au niveau des épaules  

La hauteur au sommet de la tête  

 

Ainsi et quelque soit la taille du pilote, dans la fenêtre de vol, les proportions des zones 

dôaltitude par rapport à la taille du pilote  seront toujours comparables 

En indoor, 5 hauteurs sont définies et sont numérotées de 3 à 7  

Hauteur du sol = hauteur 3 

Hauteur au niveau de la ceinture = hauteur 4 

Hauteur au niveau des épaules = hauteur 5 
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Hauteur entre le sommet de la tête et le zénith = hauteur 6 

Hauteur du zénith = hauteur 7 

 

 
 

 

En outdoor, 5 hauteurs sont également définies et sont numérotées de 3 à 7  

Hauteur du sol = hauteur 3 

¼ de la hauteur à partir du sol = hauteur 4 

½ de la hauteur à partir du sol = hauteur 5 

¾ de la hauteur à partir du sol = hauteur 6 

Hauteur du zénith = hauteur 7 

 

 

fig.16 

 

Les numéros 0 1 et 2 sont attribués aux états de lô®quipage.  

Les états sont des situations particulières : 
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Lô®tat 0 correspond à un état  statique du cerf-volant, côest-à-dire que lôappareil ne bouge pas 

côest notamment le cas avant le d®collage ou apr¯s lôatterrissage ou encore lorsque le cerf-

volant fait un stop à une hauteur quelconque. 

Lô®tat 1 correspond ¨ un d®placement ¨ lôhorizontale du cerf-volant donc toujours à la même 

hauteur 

Lô®tat 2 correspond  à un contact direct avec le corps du pilote, notamment quand le pilote 

tient le cerf-volant ¨ la main, ou lôappareil en ®quilibre sur le nez. 

Si le besoin sôen fait sentir, notamment pour les figures qui peuvent °tre r®alis® ¨ un hauteur 

quelconque il est possible de remplacer la valeur dôune hauteur par la lettre H. 

la codification de cette informations peut se faire ¨ lôaide de 49 combinaisons, qui se 

répartissent entre code à 1 chiffre, à 2 chiffres ou à 3 chiffres. 

 

La signification des codes est traitée dans la section « hauteurs et états » chapitre 

: ECRITURE DE SWAP 

 

Les tableaux suivants donnent les codes utilisés 

Code à 1chiffre : 

0 3 4 5 6 7 H 

 

Code à 2 chiffres 

0H 03 04 05 06 07 

1H 13 14 15 16 17 

2H 23 24 25 26 27 

 

Code à 3 chiffres 

02H 023 024 025 026 027 

H02 302 402 502 602 702 

H20 320 420 520 620 720 

12H 123 124 125 126 127 

 

 

Les informations relatives aux positions du cerf-volant dans la fenêtre de vol sont complètes, 

lôanalyse passe maintenant par les POSTURES du cerf-volant. 
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LES POSTURES DU CERF-VOLANT.. 

Dans la réalité nous rencontrons une grande diversité de formes dôappareils, plat, delta, tube 

cylindrique, parallélogramme, boule, etc. cependant et malgré cette diversité de formes il est 

possible de d®finir des caract®ristiques g®n®rales dôun cerf-volant. 

Le ventre, le dos, le nez et la quille, la pointe droite et la pointe gauche. 

Un cerf-volant est une surface plane à deux cotés : sur une photographie, un coté est caché et 

lôautre visible, de plus sur un cot® un bridage permet dôattacher les lignes au cerf-volant, ce 

coté est appelé « ventre » le coté opposé est le « dos ». 

Le cerf-volant posé au sol, de cette position une force est exercée sur les lignes qui fait 

décoller le cerf-volant, le point le plus haut est également celui qui « ouvre et trace » la 

trajectoire ce point est le Nez, lôoppos® ¨ ce point est la Quille. Lôaxe Nez/Quille (la Spine) 

est lôaxe de sym®trie des ç ailes » ou de la surface portante. Enfin, les « pointes » des ailes 

sont align®es sur un axe perpendiculaire ¨ lôaxe Nez/Quille 

Lôaxe Nez/Quille est appel® lôaxe dorsal et lôaxe pointe droite/pointe gauche est appel® lôaxe 

transversal.  

 

 

 

 

Définition des postures 

Introduction :  

Lôanalyse et la description des mouvements du cerf-volant, quelque soit sa localisation dans 

lôespace, n®cessite la mise en place dôun système de référence. 

Les points de référence sur le cerf-volant sont le nez et la pointe droite de lôaxe transversal, le 

ventre est également  utilisé pour définir la posture originale du cerf-volant. 
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Ces points se d®placent dans lôespace car ils peuvent basculer en avant ou en arrière, vers la 

droite ou la gauche ou encore pivoter sur eux-mêmes, par conséquent les mouvements que 

peut effectuer un  cerf-volant sôinscrive dans  un espace à 3 dimensions et plus précisément 

dans une sphère. 

Cette sphère est fictive mais côest aussi la référence du pilote, 6 points 

particuliers déterminent cette sphère qui « se déplace » par rapport au pilote, plus ou moins 

loin et ¨ des hauteurs diff®rentes,  mais en aucun cas les points dôorientation (over, down, 

ahead, back, right et left) changent de place les uns par rapport aux autres ce qui permet, par 

convention, de donner une orientation fixe à la sphère: 

 

 
Les 6 points particuliers sont d®finis par lôintersection du cercle de r®volution gauche/droite 

(left/right) avec le cercle de révolution avant/arrière (ahead/back) et enfin du cercle de 

révolution haut/bas (over/down)  

Les postures de base  

Un cerf-volant posé au sol ou en suspension avec le nez sur over, pointe droite sur right et 

ventre face au ahead, est dans la  posture de base qui est aussi la posture de référence, cette 

posture est dénommée posture STANDARD. 
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A partir de la posture STANDARD, les rotations sont  appliqu®es ¨ lôappareil en suivant les 

trajectoires du Nez et de la pointe droite, il est alors possible de décrire différentes postures 

caractéristiques dôun cerf-volant. 

Rotation du nez de over à down  

 

Lôappareil est alors nez sur down, pointe 

droite sur left et ventre face au ahead côest 

la posture PLUNGE  
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Rotation du nez de over à ahead  

 

 

 

Le cerf-volant bascule de 90° en avant 

alors le cerf-volant est nez  sur ahead, 

pointe droite sur right  et ventre face 

au down côest la posture DEAD  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rotation du nez de over à back  

 

De la posture STANDARD le cerf-volant 

bascule de 90° en arrière il est alors avec le 

nez sur back, pointe droite sur  right   et le 

ventre face au over : côest la posture 

TURTLE (tortue) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

KITESWAP

  
 

 

16 

Attention : la rotation de la pointe droite correspond ¨ un d®placement de lôaxe transversal, 

par exemple, si la pointe droite est sur R alors la gauche est sur L et si la droite est sur B alors 

la gauche est sur A 

 

Rotation de la pointe droite de  right  à left  

 

 

De la posture 

STANDARD le cerf-

volant pivote sur lui-même 

de 180°, il est alors nez 

sur over, pointe droite 

sur left et ventre face au 

back : côest la posture 

REVERSE (inverse) 

 

 

 

 

 

 

 

De la posture REVERSE nous reproduisons les mêmes rotations que celle pratiquées avec la 

posture STANDARD  

Rotation du nez de over à down  

 

 

Lôappareil est nez sur down, pointe 

droite sur right et ventre face au 

back : côest la posture OPPOSED  
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Rotation du nez de over à ahead  

 

Le cerf-volant bascule de 90° en 

avant, le cerf-volant est nez sur 

ahead, pointe droite sur left et 

ventre face au over : côest la 

posture FADE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rotation du nez de over à back  

De la posture REVERSE le cerf-

volant bascule de 90° en arrière il 

est alors nez sur back, pointe 

droite sur left et le ventre face au 

down : côest la posture BELLY.  
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Les postures caract®ristique seront codifi®es dans le KITESWAP par lôinitiale de la posture 

soit  

Standard Reverse Dead  Fade 

Opposed Plunge Turtle  Belly 

 

Les postures orientées 

Particularités de la trajectoire du nez 

De la posture Standard à Plunge, de Reverse à Opposed, de Turtle à Fade et de Dead à Belly, 

le nez du cerf-volant suit une trajectoire de 180°.  

Cependant, il est impossible de discerner à quel moment de la trajectoire, que ce soit la 

trajectoire du Nez  over Ÿ right Ÿ down ou  over Ÿ left Ÿ down, le cerf-volant passe de la 

posture Standard à la posture Plunge (le problème est identique pour les 3 autres situations). 

Les différences entre les 2 postures sont  la position du nez  par rapport ¨ lôaxe left/right de la 

sphère. Quand le Cerf-volant est en Standard avec le nez sur over et que celui-ci dépasse le 

right  (ou le left) le cerf-volant est alors en Plunge. 

Pour la posture Plunge dés que le nez dépasse le right ou le left il est en Standard 

En résumé au départ de la posture Standard le nez sur over bascule de  90° à droite (right) ou 

à gauche (left) le cerf-volant reste en posture Standard mais la position du nez est alors 

signalée par la lettre r  pour right ou l pour left, suivi de lôangle de rotation 90°, soit Sr90 ou 

Sl90 dans les positions interm®diaires par exemple le nez au z®nith part ¨ droite mais sôarr°te 

à 35° on notera Sr35 pour la gauche avec 45° on note Sl45. 

 

 
 

 

Pour la posture Plunge il sera noté Pr  et Pl  
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La règle établie pour les rotations du nez vers right ou left est appliquée aux rotations du nez 

vers le point ahead ou back mais lôangle est obligatoirement compris entre 1 ET 89° et cela 

pour toute les postures. En effet, si lôangle de la rotation vers ahead = 90Á alors une posture 

initiale est atteinte par Sa90 = T  

La position de lôaxe dorsal et lôaxe transversal peut °tre commune ¨ 2 postures orient®es par 

exemple Sa45 = To45 cependant le sens de la trajectoire du nez est différente dans un cas le 

nez part de over vers back dans lôautre cas de back vers over 

Au moins 1 rotation par posture est impossibles parce que le nez est déjà sur le point de 

référence, par exemple,  le nez en standard est sur over et donc aucune rotation nôest possible 

vers ce point,  sauf un pivotement sur lui-m°me dans ce cas côest lôaxe transversal qui subit la 

rotation (voir particularité de la trajectoire de la pointe droite). 

Le tableau suivant donne les codes des postures orientées : 

Postures 

initiales 

Rotation 

nezŸright 

Rotation 

nezŸleft 

Rotation 

nezŸahead 

Rotation 

nezŸback 

Rotation 

nezŸover 

Rotation 

nezŸdown 

Standard  Sr Sl Sa Sb   

Plunge  Pr  Pl Pa Pb   

Reverse Rr Rl Ra Rb   

Opposed Or Ol Oa Ob   

Turtle Tr Tl   To Td 

Fade Fr  Fl   Fo Fd 

Belly Br Bl   Bo Bd 

Dead Dr Dl   Do Dd 

 

 

Les postures Ra, Oa, Fo et Db correspondent au départ de postures enroulées. 

Les postures enroulées sont traitées dans la partie « ECRITURE de SWAP » 

 

 



 

KITESWAP

  
 

 

20 

Particularités de la trajectoire de la pointe droite (axe transversal) 

A partir de la posture de base le Standard, si la pointe droite du cerf-volant pivote de 180°, le 

Nez reste fixe sur over, alors le point over est le point de pivot car le nez du cerf-volant reste 

fixe dans lôespace, et côest la trajectoire de la pointe droite, donc de lôaxe transversal, qui 

devient le point de référence. 

Toutefois cette pointe droite après un pivotement de 90°  peut passer soit par le point ahead 

ou par le point back donc la rotation nôest pas effectu®e dans le m°me sens. 

Encore faut il définir un sens de rotation propre à la pointe droite car écrire que la pointe 

droite part en avant en Standard ou en Reverse ne signifie rien car ou est lôavant du Standard 

et lôavant du Reverse ? Par conséquent : 

Il est défini par convention que lôavant de la pointe droite est du cot® du ventre du cerf-

volant et lôarri¯re du cot® du dos.  

La rotation en avant de la pointe droite sera noté + et en arrière -, ces symboles étant notés à 

droite du symbole de la posture. 

Le tableau récapitulatif  des codes pour les rotations de la pointe droite 

Posture de 

départ 

Rotation en 

avant de la 

pointe droite 

Rotation en 

arrière de la 

pointe droite 

Standard  S+ S- 

Plunge  P+ P- 

Reverse R+ R- 

Opposed O+ O- 

Turtle T+ T- 

Fade F+ F- 

Dead D+ D- 

Belly B+ B- 

 

 

SECTION N°2 : LES LIGNES 

A partir de cet instant, il est consid®r® quôune extr®mit® des lignes est attach®e au cerf-volant 

et lôautre extr®mit® tenue par le pilote. 

LA LONGUEUR  

En indoor, la longueur courante est de 5 mètres mais selon la taille du cerf-volant les lignes 

peuvent être de 3 mètres. En outdoor, des lignes de 40, 30 oui 15 mètres sont courantes par 

conséquent le KiteSwap ne mentionne pas de longueur absolue mais une  longueur relative, 

cette longueur = 1. 

Cependant, en indoor (parfois en outdoor), il arrive fréquemment que le pilote pour effectuer 

certaines figures soit obligé de faire varier cette longueur et même de reprendre toute la 

longueur dans ce cas la longueur de la ligne = 0. 
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Il est donc possible aussi de voler avec des longueurs de lignes comprises entre les valeurs 0 

et 1, et il est nôest pas possible de lister  toutes les longueurs intermédiaires. Par conséquent, 

pour donner un ordre de grandeur des longueurs relatives interm®diaires, sur la base dôune 

longueur quelconque la ligne peut °tre diminu®e de moiti®, dô ı  ou de Ĳ.  

Par conséquent, la longueur des lignes peuvent être égale à 0, ¼ du maximum, ½ du 

maximum, ¾ du maximum ou 1 (le maximum) 

 

LôALIGNEMENT  

En tirant sur les lignes qui sont attachées au cerf-volant, celles-ci matérialisent un plan. 

Lôaxe dorsal du cerf-volant (axe Nez/Quille) est aussi inscrit dans un plan. 

Chacun des 2 plans (plan des lignes et de lôaxe dorsal) peuvent °tre ¨ lôhorizontale, à la 

verticale, ou encore avec un azimut, par rapport au plan du sol.  

Hors selon la hauteur dans la fenêtre de vol et la posture du cerf-volant le plan des lignes et le 

plan de lôaxe dorsal peuvent °tre align®s dans le m°me plan ou perpendiculaires entre eux et 

bien sur ¨ cela il faut ajouter les configurations interm®diaires comprises, entre lôalignement 

et la perpendicularité des plans. 

Si dôune part nous repr®sentons lôaxe dorsal du cerf-volant par le dessin suivant : 

 Le nez de lôappareil est symbolis® par la fl¯che 

Et si dôautre part nous symbolisons les lignes comme ceci : 

  Le point bleu symbolise lôextr®mit® tenue par le pilote 

En regroupant ces 2 symboles les combinaisons suivantes sont possibles: 

 

 
 

Toutefois, toutes les combinaisons ne sont pas représentées. En effet, il faut prendre en 

compte les postures orientées comme le Sr (Standard right) ou encore Tl  (Turtle light) etc. 

Côest pourquoi seuls les symboles des lignes tenues par le pilote sont utilisés (8 symboles) 
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Dans lô®tape de KiteSwap le symbole des lignes et ¨ combiner avec le code de la posture pour 

une lecture/écriture correcte : 

 

 
Ici le cerf-volant est en posture Dead left avec les lignes dans le m°me plan que lôaxe dorsal 

LES ETATS 

Préambule : le cerf-volant pris comme référence est un cerf-volant 2 lignes. La posture de 

référence est la posture Standard, côest-à-dire nez haut, ventre face à soi, pointe droite à main 

droite et pointe gauche à main gauche 

Mise en place des lignes 

La ligne tenue dans la main droite est attach®e du cot® de la pointe droite de lôappareil la ligne 

gauche du coté gauche. 

Les 2 lignes sont alors parallèles, elles sont dites décroisées. 

A partir de cette configuration le cerf-volant est mis en posture Plunge, il est alors constaté 

que les lignes se croisent elles sont dites croisées. 

A partir de la posture Standard, il est appliqué une rotation de 360°, le nez bascule à droite 

(soit Sr) puis passe successivement par la posture Plunge et Sl pour revenir en  Standard.  

Il  est alors observé que la ligne gauche sôest enroul® sur la ligne droite on dit alors que la 

ligne est tournée. 

Particularité :  

Les lignes peuvent être également tenues dans une seule main, elles sont dites rassemblées. 

Chacune de ces configurations de lignes est codifiées par les symboles suivants : 

Etat des 

lignes 
décroisées croisées tournées rassemblées 

symboles  X §  
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Cette information est donnée en dessous des cases sur les longueurs et alignements des lignes 

avec la ligne gauche dans la case rouge et la ligne droite dans la case bleue (dans le cas des 2 

lignes). 

 

 
 

Pour les 2 et 4 lignes, en fonction des postures de bases les lignes seront croisées ou 

décroisées, nous aurons 4 postures lignes décroisées: 

Standard, Turtle, Dead et Opposed 

Et 4 postures lignes croisées : 

Reverse, Belly, Fade et Plunge 

ACTIONS SUR LES LIGNES 

Les actions sur les lignes sont : 

1. Tirer sur une ou les lignes (le pilote ramène ses mains sur lui, le cerf-volant suit le 

mouvement) 

2. Pousser sur une ou les lignes (le pilote avance ses mains vers le cerf-volant qui suit le 

mouvement) 

3. Ajuster le vol par des alternances de Tirer-Pousser (stabilisation du vol par exemple). 

4. Fouetter une ou les lignes, le pilote donne un mouvement (répété ou  non) de gauche à 

droite et inversement. 

5. Fouetter une ou les lignes, le pilote donne un mouvement (répété ou  non) de bas en 

haut et inversement. 

6. Mettre une ligne en tension (le cerf-volant ne bouge pas). 

7. Relâcher la pression sur la ou les lignes (cerf-volant ne bouge pas). 

. 

Le tableau suivant regroupe lôensemble des symboles employés : 

Actions Tirer Pousser Ajuster 
Fouetter 

gauche/droite 

Fouetter 

bas/haut 

Lignes 

tendues 

Lignes 

lâches 

symboles Ź ŷ Źŷ ź Ż T L 

 

SECTION N°3 : LES POINTS DE COMMANDES 

Introduction : 

Il est évident que les déplacements et les actions du pilote produisent des interactions au sein 

de lô®quipage mais en r®alit® côest lôextr®mit® de la ligne qui nôest pas rattach®e au cerf-volant 

qui intéresse le KiteSwap hors sôil est admis commun®ment que cette extr®mit® est en liaison 

directe avec le pilote (saisie par les mains) mais ce nôest pas toujours le cas. 

En effet, en indoor, il nôest pas rare de voir un mono-ligne pilot® au moyen dôune canne ce qui 

ouvre dôautres horizons à la pratique du cerf-volant comme par exemple son utilisation en 
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Gymnastique Rythmique Sportive, en lieu et place du traditionnel ruban par exemple, ou 

encore pour un emploi en jonglerie. 

Cet aspect du cerf-volant indoor introduit le concept du (ou des) point de commandes 

concr®tiser par lôextr®mit® de la (les) ligne(s) qui nôest pas attach®e au cerf-volant. 

Ce point de commande suivra bien en entendu les déplacements du pilote  et bien sûr sa 

localisation dans lôespace de vol 

DEPLACEMENT: 

7 déplacements sont possibles : 

Les points de commandes peuvent se d®placer soit en avan­ant ou en sô®loignant du cerf-

volant. 

Ils peuvent suivre également une trajectoire circulaire (vers la droite ou la gauche) plus ou 

moins large, en indoor ce type de trajectoire est très répandu. 

Toujours en indoor et parce que la fenêtre de vol est une demi-sphère, il est possible de faire 

passer le cerf-volant par le zénith au dessus de soi, dans ce cas le pilote se tourne sur lui-

même et donc les points de commandes suivent ce mouvement et pivotent, ce pivotement peut 

se faire vers la droite ou vers la gauche. 

Enfin il ne peut y avoir aucun déplacement des points de commandes et dans ce cas aucun 

symbole. 

Le tableau ci-dessous regroupent chacun de ces déplacements et les symboles qui leurs sont 

attachés : 

Déplacement Symboles Déplacement Symboles 

En avançant  

 

 

Circulaire à droite  

 

 

En reculant 

 

 

Circulaire à gauche 

 

 

Demi-tour à droite 

 

 
 

Demi-tour à gauche 
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LOCALISATION : 

Comme vu précédemment, les déplacements du pilote entraîne le déplacement des points de 

commandes. Cette dernière information est tr¯s particuli¯re puisquôelle rel¯ve du contexte 

indoor, outdoor, mais aussi des décisions que prend le pilote pour voler en fonction du 

contexte, par exemple la force du vent en outdoor ou la dimension de la salle en indoor. 

Intervient également dans les d®cisions du pilote lôenvergure et le type de cerf-volant ainsi 

que la longueur des lignes. 

Par conséquent, le pilote intègre tous ces paramètres  pour délimiter son aire de déplacement. 

 

En indoor, les salles sont généralement de la dimension dôun terrain de basket, soit 30m sur 

15m, parfois plus petite dans le cas, par exemple, dôune sc¯ne de th®©tre (environ 6m sur 

10m). 

La surface au sol de lôespace de vol correspond alors ̈  lôaire de d®placement qui est divisée 

en plusieurs zones comme ceci : 

 

 
  

 

 

En partant du centre de la salle est définie par convention une zone « 0 » puis dans la 

périphérie immédiate, des zones nommées  45, 90, 135 éé, 360 ensuite les zones 45m, 90m 

etc. avec le m pour médium et enfin les zones comme 270
 
e  avec e pour exterieur (ou 

éloignée)  

En outdoor, il faut tenir compte, dôune part, de la dimension du terrain et de la longueur des 

lignes, beaucoup plus longues que les lignes indoor (40m contre 5m), et dôautre part de la 

force du vent. 
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Sur les festivals outdoor les dimensions des terrains de vol sont en général de 90m sur 90m, 

ce qui recouvre la surface de 18 aires de déplacement INDOOR (aux dimensions normalisées 

de 30 x 15 m) :  

 

 
 

Toutefois, il faut tenir compte de la longueur des lignes qui combinée avec à la force du vent 

r®duit lôaire de d®placement totale. 

Par convention, la longueur normalisée des lignes outdoor est de 30 mètres. 
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Lôaire de d®placement utile outdoor équivaut à 12 aires de déplacement indoor chacune de ces 

12 zones est repérée par une lettre en majuscule (attention la lettre Z remplace le E) 

 

 

 
 

 

D®s lors, les points de commandes peuvent se d®placer dôune zone ¨ une autre, chaque aire 

outdoor reprend le d®coupage de lôaire indoor. 


