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LE KITESWAP : DEFINITIONS

A

Par | 6i nt & 2,186uMligaes ungiloteé eommande les évolutions, en plein air
(outdoo) ou en sall¢indoor), d 6 wvalantc e r f

Cet ensemble pilote, ligne et cerdlant estun équipage
KiteSwap, traduit mot a mot, signifie permutation (swap) esfant (Kite).

Le KiteSwap estun langaggermettant de transcrire sur le papier les différents Swap
(permutations) composant un ballet.

Swap: 8 postures de bases du eesfant sont définiesun Swap est la transcription des
mouvements du cexfolant, ces mouvementsypgent étre réalisé sans que le safant
change de posture ou au contraire quoil vy es

Les swaps sont | gucorhpede te KieSwam e | 6al phabet

Les figures: sort desséquencede Swap qui foment un tout (la figude une figure est donc
un mot du KiteSwap, |l es figures peuvent °tre
plusieurs swaps.

Les enchainements cwWrees tsui t e de

fig
déencha " nements compose un

ures, cbest une p
ball et .

LeKiteSwapestune transcr i ptlidan agluy s es Ocidpgenderet esruact i «
| 6 ®q uetdp eelgiel avec sorenvironnement extérieur.

Le KiteSwaplivre une synthese de toutes ces interactions au treeessccessiorde Swap,
commel eemple ci desnis

90 90 270 270
H 7 7 H
S DI B P

Fey) 2
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KITESWAP

A

A | 6i mage de ce qu o e detKitdSwapestor [dngageauniversell r | a  mu
per mettant do®cr i r eatdues, aptistiqgues ot encore dedFecesbyla.l | et s
Le KiteSwapest aussi un outil pédagogique ouvert a tous et ne concerne pas que les seuls

pilotes de cervolant.

Le KiteSwap est un | angage pr ®vu sdifféerantss | 6 ®c h a
etdnc de | angues diff ®rentes, abdraientdesdodass cet t
constituante vocabulaire KiteSwap il a été de choisi de recourir ardgsanglais.

rey) ;
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PRESENTATION DES ELEMENTS FONDAMENTAUX DU

KITESWAP

Les informations contenueailsun Swapse répartissent de la maniére suivante

position du cervolant dans ldenétrede volY

270

Hauteuretétatducerfv ol ant Y

Postureducerfv ol ant Y

Longueurr el ati ve des

Etatde la lignegach e Y

Actonsur | a | igne

Déplacemenies poi nts de

Localisationa u s o | des poin

Y Alignementdes
lignes

Y étatligne droite

Y actionligne droite

Un Swapest composée de 8&tages» les 3 étages du hadl swapcontiennet les

informations relatives au cevblant,

270

v

B

Les 3 étages centraux donnbzg informations sur les lignes

Pyt
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KITESWAP

Enfin, les 2 étages du basoncernent les points de commandes (le pilote)

>

0

Cette structure enfartiesed reprise dans cette présentation avec (fedction traitant de
la fenétre de vol, des hauteurs et états et enfin des postures-daolaetf

La 2M*section traitera des lignes et f"3des points de commandes.
SECTION N°1 : LE CERF-VOLANT

LA FENETRE DE VOL

Une plage de sable fin, une surface herbeuse, un parking ou encore un gymnase offrent un
espace de voles évolutions d& ® q u iepptugpeécisémentducerfol ant dans | 6e
définissentia fenétre de voldu cerfvolant.

L6 ®qui p papsant que les lignas sont rigides, peut étre assimilé a une sphére dont le
diamétre est la longueur des lignas,n e e x t r ® mi est@ccrdchéucedvolant e n e

| autre extr®mit® est sai speatétrpraprésabedelapi | ot e,
maniére suivante

iy i J{/ En bleu le ceriolant et en rouge le pilote

LO®qui p adarsun®spacée de gol

&) s
©)



KITESWAP

Cetespace est en théorie infini méigité par le sode la maniere suivante

Le sol en jaune et la ¥ sphéreachée»> en vert

Mai ntenant en posiltdé®nmanais abtén@hgtelscpeamgseivadta n s

Toutefois pour un espace de vol i nfi
pilote parcourt des distances au sol £ grandes.

ni
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Cete situation met en évidenaee fenétre de volqui est une derréphéreronquée :

Cependant si cette représentation est exacte pour la pratique-sgtalaetfen salle, pour le
cerfvolant de plein air il faut tenir compte du vent qui, selon sa fédeitrla feétre de volt

L6or i e detlaafenétre ae vol

Afin de d®crire |l a fen°tre de vol en tant qu
fixe et précis par rapport a la fenétre de:vol

Cetendroitprécidu | 6 obs er yvdaetveiuernts e®gpallaecnree nt pour | e
un point de repére fix@ar conventionil est appliquéx la fenétre de vb INDOOR le
syst me dbéorientation suivant
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-__'———__.;.ﬂéi” —— -

CBSERVATEURS

Cette surface orientée est ensuite découpée en zone

180° 226°
136° ““'.H-H_H o oo
90" _d_,_,---*"'"--f B ““""--u%_%_ 315
as* 3 360
OCBSERVATELURS

8 zones sont ainsi définiasnoter que le point 0 est la limite entre les zones 45° et 360° mais
aussi que ces zones sont a la périphérie de la fenétre, de wdiamétre» de la fenétre varie
en fonction de la longueur des lignes.

Pourla fenétre de vol OUTDOORces zones somamenées au nombre de 4 (action
réductrice du vent)
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DIRECTION DU VENT 7

Il faut souligner | e changement de point r ®f
direction du vent qui déterminelepoint partir duquel est donn®e
de vol

LES HAUTEURS ET ETATS

Sur les schémas-diessus apparaissefithauteurs particuliéres de la fenétre de: V@Izénith

et le nadir

Le zénith est la hauteur maximale la fenétre de vol atteinte par le eeofant quand les

lignes sont tendues.

Le nadir esta hauteurausol.

Les hauteurs interm®di aires sont nombreuses,
zone délimitées par des hauteurs patrticulieres.

Il est évident pouune longueur deligneégaleue | e z®nith dbéun ®qui pa
pilot e de 2 m est plus haut que |l e z®nith doéul

Cbest pour cette raison que des points part.

points sont

La hauteur au niveau de la ceinture
La hauteur au niveedes épaules
La hauteur au sommet de la téte

Ainsi et quelque soit la taille du pilgtéans la fenétre de vdés proportions des zones
d 6 a | par tappattela taille dupilote seront toujours comparables

En indoor, 5 hauteurs somtéfinies et ent numérotées de 3 a 7
Hauteur du sol = hauteur 3

Hauteur au niveau de la ceinture = hauteur 4

Hauteur au niveau des épaules = hauteur 5
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Hauteur entre le sommet de la téte et le zénith = hauteur 6
Hauteur du zénith = hauteur 7

Hauteur 7
I»' : -~ — 2 \
A TS Hauteur 6 B A
| T v )
:“ A -.,________-——-— Hauteur 5 ? _A____-—*'"'-_ ;
. '—-k""-—_____ - Hauew4ﬁ = e =
—_Hauteur 3 5 =
OBSERVATEURS

En outdoor, 5 hauteursontégalementiéfinies et sont numérotées de 3a 7
Hauteur du sol = hauteur 3

Y, de la hauteur a partir du sol = hauteur 4

% de la hauteur a partir du sol = hauteur 5

¥ de la hauteur a partir du sol = hauteur 6

Hauteur du zénith = hauteur 7

fig.16

Les numéros 0 1 et 2 sont attribués audtatsd e | 6 ®qui page.
Les états sont des situations particuliéres :

Pyt
)
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L 6 ® tcarrespdhd a un état statique du-cetfant, destadi re que | dappareil
cbest notamment | e c a stterassamerdu encoee lods@ue letetfage ou
volant fait un stop a une hauteur quelconque.

L6 ®tcaotr rlespond © un
hauteur

d ® p | a-wobam édamd toujoursladalmémei z o nt @

L 6 ®tcarrespdhd a un contact direct avec le corps du pilote, negatrguand le pilote

tientlecedv ol ant ° | a main, ou | 6appareil en ®qui
Si |l e besoin sbében fait sentir, notamment pou
guel conque il est possible tetrelempl acer | a v
|l a codification de cett e 49confibmaisonaquisens peut s

répartissent entre code a 1 chif@e chiffres oua 3 chiffres.

La signification des codes est traitée dans la secti@uteurs et étatschapitre
: ECRITURE DE SWAP

Les tableaux suivants donnent les codes utilisés
Code a 1chiffre
0 3 4 5 6 7 H

Code a 2 chiffres

OH 03 04 05 06 07
1H 13 14 15 16 17
2H 23 24 25 26 27
Code a 3 chiffres
02H 023 024 025 026 027
HO2 302 402 502 602 702
H20 320 420 520 620 720
12H 123 124 125 126 127

Les informations relativesux positions du cerfolant dans la fenétre de vabnt complétes

| 6anal yse

passe

ma i

nlu cerfvaantt

Py
)
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es

POSTURES

11



KITESWAP

LES POSTURES DU CERF-VOLANT..

Dans la réalité nous rencoors une grande diversité de fosweé appar ei |l s, pl at,
cylindrique, parallélogramme, boule, etc. cependant et malgré cette diversité de formes il est
possible de d®finir des -wlant.act ®r i stiques g®n

Le ventre, le dos, le neet la quille, la pointe droite et la pointe gauche.

Un cerfvolant est unsurface plané deux cotéssur une photographie, un coté est caché et
| 6autre visible, de plus sur un cwlan®ceun bri d
coté est appé «ventre» le coté opposé est ledes».

Le certvolant posé au sol, de cette position une force est exercée sur les lignes qui fait
décoller le cervolant, le point le plus haut est également celui quive et trace la

trajectoire ce pointestl Nez, | 6oppos® ~ ce point est | a (
est | 6axe dalessqueld surface pattente. EQfin, lgsointes» des ailes
sont align®es sur un axe perpendiculaire = |

Lobaxe Nez/ Quide Hoesabet s tl daapxpee Ip® i nt e dr oliGexXegoi nt
transversal

Nez

Face
ventre

gaucye Quille

Définition des postures
Introduction:

Léanal yse et | a des cr-volartt iguelque soé sa locabsatiosnedame nt s d
| 6espacel,a n®csee sd sysEmMe deaéaderencé.
Les points de réféerenseir le cerfvolantsontle nezet lapointedroited e | 6 ax e,let r ans v

ventre est également utilisé pour définir la posture originale dwackenfit.

o\ 12
)
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Ces points se d®pl peavetrbascuteraen avant od ensapiere; verskaar i |
droite ou la gauche ou encore pivoter sur-g@mes, par conséquent les mouvements que

peut effectuerun cef ol ant s 0 iumespaceia 8 dimedseams &t plus précisément

dans une sphere

Cette spheéred fictive mais ¢ d@staussila référencedu pilote, 6 points

particuliersdéterminentette sphére qui sedéplace» par rapport au pilotglus ou moins
l oin et © des hauteurs diff ®rentes, mai s en
ahead, bek, right et left) changent de place les uns par rapport aux autres ce qui parmet,
convention de donneuneorientation fixe a la sphere

Over

Left ‘ ‘ Right

__________________________

Dﬁwn
Les 6 points particuliers sont d®finis par |
(left/right) avec le cercle de révolution avant/arriere (ahead/back) et enfin du cercle de

révolution haut/bas (over/down)

L espostures de base

Un cerfvolant posé au sol ou en suspensivac le neaur over, pointe droitesur rightet
ventre faceau aheagdest danga posture de basgui est aussi Iposture de référenceette
posture est dénommée postBreANDARD.

N 13
)
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STANDARD

A partir de la posture STANDARDe s r ot ati ons sont appliqgu®es

trajectoires du Nez ete la pointedroite, il est alorspossible de décrirdifférentes postures
caractéristiqusd 6 u n-votart.r f

Rotation du nezde over a down

Loappar e nekzsuredewnpomte or s
droitesur leftet ventre facauaheadc 6 e s t
la posturePLUNGE

14
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Rotation du nezde over a ahead

Le cerfvolantbascule de 908n avant
alors lecerfvolantestnez sur ahead
pointe droite sur right etventre face
audownc 6 est ID&EADpostur e

Rotation du nezde over a back

De la posture STANDARD leerf-volant

basaile de 90%n arrieral est alors avete

nezsur back, pointe droite sur right et le

ventreface auover: cb6est | a postu

TORTUE TURTLE (tortue)

15
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Attention: 1 a rotation de | a pointe droite corresp
parexemple, si la pointe droite est sur R alors la gauche est sur L et si la droite est sur B alors
la gauche est sur A

Rotation de lapointe droite de right aleft

REVERSE

De la posture

STANDARD lecerf

volantpivote sur [timéme

de 180°jl est alorsnez

sur over, pointe droite

sur left etventre faceau

back: cbéest |l a post
REVERSE (inverse)

De la posturéREVERSE nous reproduisons les mémes rotations que celle pratiqguées avec la
postureSTANDARD

Rotation du nezde over a down

L6éappar eurtioweminte ne z
droite sur right et ventriaceau
back: c6est OHP@SEpost ur e

1€




oy KITESWAP =3

Rotation du nezde over a ahead

Le cerf-volantbascule de 90° en

avant, lecerfvolantestnezsur

ahead, pointe droite sur leftet

ventre face au wer : cbest | a
postureFADE

Rotation du nezde over a back

De la posturéREVERSE le ceH

volant bascule de 90° en arriére il

est alorsez sur back, pointe

droite sur left etle ventreface au

down: <cO6estBHLleY. postur e

17
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Lles postures caract®ristique seront codifi ®es
soit

Siandard  Reverse  Dead Fade
Opposed  Plunge Turtle Belly

Les posturesorientées
Particularités dda trajectoire du nez

De la posturé&tandard &lunge de Reverse eéOpposed, dd urtle aFade et ddead aBelly,
le nez ducerfvolantsuit une trajectoiree 180°.

Cependant] est impossible de discernamuel moment de kaajectoire quece soit la

trajectoireduNezo ver Y r i ghdver¥ leftYo down lecerf-volantpasse de la
postureStandard a la postuf@unge(le probleme est identique pour les 3 autres situations).

Les différences entre les 2 postures sont la position dpreez r a p pleftirightdéla | 6 a x e
sphéreQuand le Cerivolant est erstandard avec le nesur overet que celuci dépasse le
right (ou leleft) le cerfvolant est alors eRlunge.

Pour la postur@lungedés que le neriépassde right ou leleft il est enStandard

Enrésuméaudépart de la postuigandarde nezsur overbasculede 90°a droite (right) ou
agaucheleft) le cerfvolant reste en posture Standard mais la position du nez est alors

signaléepar la lettre pour right ou pourlefts ui vi de | 6 ahgpitS90acie r ot at
S90dans | es positions interm®diaires par exen
a 35° on noter&r 35 pour la gauche avec 45° on n&1d5.

over

Posture

Standard

sl

Pour b postureéPlungeil sera notéPr et Pl

o\ 18
)
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Pl Pr

Posture

Down
La régle établie pour les roimms du nez vers right ou left egipliquéeauxrotationsdu nez
vers le poingheadoubackmai s | 6angl e est oblET@%dtaeiar e ment
pour toute leposturesen ef f et , si | 6angl e de | a rotati ol
initiale est atteinte pe8a90=T
La position de | 6axe dor sal et | 6axe transve
exempleSa45= To45 cependant le sens de la trajectoire du nez est différente dans un cas le
nez part de ovwerecasdebakvbraovdt dans | 6a

Au moins1 rotationpar posturestimpossibles parce que le nez est déja sur le point de
référenceparexemplel e nez en standard est sur over et
vers ce pointsauf un pivotementsurhm® me dans ce cas cbest | 6ax
rotation (voir particularité de la trajectoire de la pointe droite)

Le tableau suivant donne les codespiestures orientées

Postures | Rotation Rotation Rotation Rotation | Rotation | Rotation

initiales |[nezYr |nezYllnezYalnezYblnezYonezYd

Standard Sr S Sa Sb

Plunge Pr Pl Pa Pb

Reverse Rr RI Ra Rb

Opposed Or ol Oa Ob

Turtle Tr T To Td
Fade Fr FI Fo Fd
Belly Br Bl Bo Bd
Dead Dr DI Do Dd

Les postures Ra, Okp et Db correspondent au départ de postures enroulées.
Les postures enroulées sont traitées dans la pd@RTUREde SWAP»

s 18
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Particularités de la trajectoire de la pointe droff@xe transversal)

A partir de la posture de baseSndard, si la poite droite du cerfolantpivote de 180, le
Nezrestefixe sur over, alors le point over est le point de pivot tanez du cerfolantreste

fixe dans | 6espace, et coesdte dea ItomypiectoameyV
devient le pointle référence.

Toutefois cette pointe droite aprés un pivotement de 90° peut passer soit par le point ahead
ou par | e point back donc | a rotation nbest

Encore faut il définir un sens de rotation propre a la pointe dmaitéacire que la pointe
droite part en avant en Standard ou en Rever
et | 6avan?2ParkconséBuent er s e

Il est définipar conventionquel 6 avant de | a pointducdroite est
volartetl 6arri re .du cot® du dos

La rotation en avant de la pointe droite sera rag€en arriere, ces symboles étant notés a
droite du symbole de la posture.

Le tableau récapitulatif des codes pour les rotations de la pointe droite

Rotation en Rotation en
Posturede "
départ a\_/antde !a arriere de_Ia
pointe droite | pointe droite
Standard S+ S
Plunge P+ P-
Reverse R+ R-
Opposed O+ O-
Turtle T+ T-
Fade F+ F-
Dead D+ D-
Belly B+ B-

SECTION N°2 : LES LIGNES

A partir de cet instant, ilestcond ® qubdune extr®mit® -dbardk | i gne
et | dautre extr®mit® tenue par | e pilote.

LA LONGUEUR

En indoor, la longueur courante est de 5 métres mais selon la taille doleatfles lignes
peuvent étre de 3 metres. En outdoor, deg$igie 40, 30 oui 15 metres sont courapéas
conséquent le KiteSwap ne mentionne pas de longueur absolue méasgueur relative,
cette longueur = 1.

Cependant, en indo@parfois en outdoor)l arrive fréequemment que le pilote pour effectuer
certaires figures soit obligé de faire varier cette longueur et méme de reprendre toute la
longueur dans ce cas la longueur de la ligne = 0.

) 20
)
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Il est donc possible aussi de voler avec des longueurs de lignes comprises entre les valeurs 0

et 1, et iossibledetisten tDwes les Igngusurs pitermédiaires. Par conséquent,
pour donner un ordre de grandeur des |l ongueu
|l ongueur quelconque | a |ligne peut °tre dimin

Par conséquentalongueur des lignes peuvent étre égalea @u maximum, %2 du
maximum, % du maximum ou 1 (le maximum)

LOALI GNEMENT
En tirant sur les lignes qui sont attachées auaddnt, cellesci matérialisent un plan.

L6axe do rvelemtl(axelNez/Quilegst aussi inscrit dans un plan.

Chacundes2planp( an des | i gnégme ieve mdte °ltéraeal®m dlodhsaarli z
verticale, ou encore avec un azimut, par rapport au plan du sol.

Horsselonla hauteur dans la fenétre de voleeposture du cetfolantle plan des lignes et le

plan de | 6axe dor sal peuvent °tre align®s da
bien sur ° cela il faut ajouter | es configur
et la perpendicularité des plans.
Si dbébune part nous r e-pola®dpgaeledessinsuivdntd ax e dor s al
> R : :
Le nez de | 6appareil est symbolis® par
Et si doéautre part nous :symbolisons | es I|ign
Le point bleu symbolise | 6extr®mit® t

Enregroupant ces 2 symboles les combinaisons suivantepassibles:

LA IR

Toutefois, toutes les combinaisons ne sont pas représentées. En effet, il faut prendre en
compte les posturesientées comme I8r (Standard right) ou encoiié (Turtle light) etc.

Cbdest paulslessymbolateslignes tenues par le pilogont utiliség8 symboles)

) 21
)
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| 6®t ape de

une lecture/écriture correcte

Ici le certvolant est en postui@eadle f t

LES ETATS

KiteSwap | e

DI

avec | es

symbol e

l i gnes

Préambule le cerfvolant pris comme référence est un emfant 2 lignesLa posture de
référence est la postufsiandard céesta-dire nez haut, ventre face & soi, pointe droiteain

droite et pointe gauche a main gauche

Mise en place des lignes

La | igne
gauche du cotgauche

tenue d

ans |

a

mai n

Les 2 lignes sont alors paralléles, elles sont ditesroisées.

dr oi

t e es

des

dans

t

A partir de cette configuration le carblant est mis en postuFdlunge, il est alors constaté
gueles lignes se croisent elles sont ditesisées.

A partir de la postur&tandard il est appliquéine rotation de 360°, le néascule & droite
(soit ST) puis passe successivement par la poskirngeet Sl pour revenir enStandard.

Il est alors observéqllea | i gne

ligne esttournée.
Particularité&

Leslignes peuvent étre également tenues daesseule main, elles sont dites rassemblées.

gauche

sbOest

enr oul

Chacune de ces configurations de lignes est codifiées par les symboles suivants

Etat des L, iy ) )
lignes décroisées| croisées | tournées | rassemblées
symboles | X § ||

Py
)

®
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Cette information est donnéa dessous des casaur les longueurs et alignements des lignes
avec la ligne gauche dans la case rouge et la ligne droite dans la cagddsue cas des 2

lignes)

Pour les 2 et 4 lignes, en fonction des postures de bases les éigprescsoisées ou
décroiséespous aurongd posturesignesdécroisees

Standard, T urtle, Dead eOpposed
Et 4 posturedignes croisées

ReverseBelly, Fade efPlunge

ACTIONS SUR LES LIGNES
Les actions sur les lignesnt :

1. Tirer sur une ou les lignes (le pilote raméne ses mairgisig cerfvolant suit le
mouvement

2. Pousser sur une ou les lignes (le pilote avance ses mains versvielaetfjui suit le
mouvement

3. Ajuster le vol par des alternances de FiPeusser (stabilisation du vpar exemple).

4. Fouetter une ou les lignds, pilote donne un mouvement (répété ou non) de gauche a
droite etinversement.

5. Fouetter une ou les lignes, le pilote donne un mouvement (répété ou non) de bas en
haut et inversement.

6. Mettre une ligne en tension (le cedlant ne bouge pas).

7. Relacher lgression sur la ou les lignes (cediant ne bouge pas).

i_e tableau suivanegroupd 6 e n s e mymbotesemploges

Fouetter |Fouetter Lignes|Lignes
gauche/droitd bas/hau| tendueg laches|

symboles Z y ZYy 4 Z T L

Actions | Tirer | Pousse| Ajuster

SECTION N°3: LES POINTS DE COMMANDES
Introduction:

Il est évident que les déplacemeeitdes actions du pilote produisent des interactions au sein

de | 6®qui page mai s en r®alit® coOest-vdlagtext r ®m
quiinttrese | e KiteSwap hors soéil est admis commu .l
directe avec le pilote (saisie parlesmamgjsc e ndest pas toujours | e
En effet, en indoor, #HIli gmée pti | pad B raair enod/e nv @

ouvr e doasalapeatiquehdo cesfolamt oomme par exemple son utilisation en

o\ 2
)
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Gymnastique Rythmique Sportive, en lieu et place du traditionnel ruban par exemple, ou
encorepour un emploi en jonglerie.

Cet aspect du cexfolant indoor introduile concept du (ou des) point de commandes

conc

r ®t i ser p

ar |

Oextr ®mi

t ® d e -vdlaat.

(1l es) 1

Ce point de commande suivra bien en entendu les déplacements du pilote et bien sOr sa

|l ocal i

sati on

DEPLACEMENT:

7 déplacementsont possibles

Les
volant.

points de

dans

commandes

| 6espace

de

peuvent

v ol

S

e d®pl acer

lls peuvent suivre également une trajectoire circulaire (vers la droite ou la gauche) plus ou
moins large, en indoor agpe de trajectoire estesrépandu.

Toujours en indooet parce que la fenétre de vol est une dgphiere, il est possible de faire
passer le cerfolant par le zénith au dessus de soi, dans ce cas le pilote se tourne sur lui
méme et donc les points demmandes suivent ce mouvement et pivotent, ce pivotement peut
se faire vers la droite ou vers la gauche.

Enfin il ne peut y avoir aucun déplacement des points de commeindi@ss ce cas aucun
symbole

attachés

Le tableau edessous regroupent chacun de ces dépieants et les symboles qui leurs sont
Déplacement Symboles Déplacement Symboles
En avancant | Circulaire a droite
En reculant | Circulaire a gauche
Demitour a droite @ Demitour a gauche
24
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LOCALISATION :

Comme vu précédemment, les déplacements du pilote entraine leedégia des points de
commandes. Cetterniered nf or mati on est tr s particuli re
indoor, outdoor, mais aussi des décisions que prend le pilote pour voler en fonction du

contexte, par exemple la force du vent en outdoor ou la dimension de la satle@n

Intervientégd e ment dans | es d®ci si ons -dolantpinsii ot e | 6
gue la longueur des lignes.

Par conséquent, le pilote integre tous ces parametres pour délimiter son aire de déplacement.

Enindoor, les salles sont généralementde ladimemsn dd6un terrain de bas
15m, parfois plus petite dans (ehveon@mesar, par ex
10m).

Lasurfaceausal e | 0 e s pcarrespondilers'v dldai r e de estid®ipée ac e ment
en plusieurs zones comroeci:

Limita de
I'B/spac@ de vol
&

e
v
1808 258
AE0m 256
136¢ 2708

135m 2 226 27om

136 a7

1]

an 336

6 5 350 335m
A0e
asm 350m 3aee
5 30e

public

En partant du centre de la sadl& définie par conventiaime zone € » puis dans la

périphérie immédiate, des zones nommé4Bs90, 135¢é é , 360ensuite les zonetbm, 90m

etc. avec len pour médium et enfin les zones comBT®e avece pour exteieur (ou

éloignée)

Enoutdoor, il faut tenir compte, dbébune part, de
Il i gnes, beaucoup plus |l ongues que | es | ignes

force du vent.
Fs) 25
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Sur les festivals outdodes dimensions des terrains de vol sont en géné@dmesur 90m,
ce qui recouvre la surfacke 18aires de déplacement INDOJRux dimensions normalisées
de 30 x 15 m)

Terrain de 90m
sur 90m

__i N 2l AN .
A B

|
|

_‘i EZ( ALY
ﬁk A ] R

T
1
—
=

_i M

Toutefois, il faut tenir compte de la longueur des ligngscombinée avecla force du vent
r®duit | 6aire de d®pl acement totale.

Par convention, la longueur normalisée des lignes outdoor est de 30 métres.
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Léaire de d®udoaéngevae all airastde déglacement indoor chacune de ces
12 zones est repérée par letere en majuscule (attention la lettre Z remplace le E)

Espace de vol exclu
de |'aire de
déplacement sous
I'effet de la longueur
des lignes et |a force
du vent
Q
A B c D 2 F
G H | J K L
D®s |l ors, | es points de commandechagpesameyv ent s e
outdoor reprend | e d®coupage de | daire indoo
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